Navrh kostymu
Sepsal: Toms Papilus Maximus

ZkuSenost pravi, Ze vyrobit slusny kostym zvladne skoro kazdy. Potiebuje k tomu ale dobry navrh,
dobry materidl a nastroje. A hlavné hromadu dobrych rad, jak nato. ZkuSenosti z vyroby jsou totiz
k nezaplaceni a navrhnout pékny kostym je kumst. Abychom vam vymysleni arealizaci kostymu usnadnili,
sepsali jsme tento dokument. Céstesné rozviji my3enky ainformace ze dvou star&ich texti, takze vam maze
néco pripadat povédome.

Pro¢ a jak moc se vlastné parat s kostymem?

Kostym spolu sdalSimi rekvizitami je nezbytnym nastrojem k vytvareni atmosféry hry. Je to to, co ¢ini
rozdil mezi hranim si na valecniky stiedozemé a pritroublym mlacenim se klacky. Proto se s kostymem viilbec
parat.

Otézku jak moc zodpovi jeding organizétori dané akce. Oni totiz urci, pro jaké hrage chtéji hru tvorit a
jaké nané chtgji mit naroky. Dievarnam a LARPam se v CR vénuje velké mnozstvi lidi majici rizné nazory na
to, jaky ma byt na kostymy kladen diraz. Nékdo je basnik a stac¢i mu jen naznak kostymu, nékdo je extrémistaa
pozitkér a pii pohledu na Skorné s gumovou podrézkou (misto s kozenou) se mu délaji osypky na zadech.
Nemluveé o tom, Ze 12 leti mladeznici maji zkréatka jiné moznosti a zkuSenosti nez 30 leti borci.

Neékdo marad vdolky, jiny zase holky. Dulezité je nesnazit se holkari vymeénit sleénu za vdolek a
naopakJ.

Proto organizétori urci, jaké naroky budou kladeny na kostymy G¢astniki a my vSichni, kdo na danou
akci jedeme to budeme respektovat. Nebudeme se snazit procpat na akci s vyrazné horSim kostymem, protoze
tim otravime zbylé Ucastniky a nebudeme zbytecné kérovat do lidi kvuli vécem, které organizétori nevyzaduiji.

Vyrazné lepSim kostymem ale na zadné akci urcité nikoho nenaStvete a efekt stoji zato, takze pro¢ se
nesnazit vymacknout ze sebe maximum? ;-)

Nekomu iglucko a eSus nestaci. ..
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Pozadavky organizatori B5A na kostymy vyctete z Pravidel nebo Uvodnich informaci o hie. Obecné Ize
Fici toto — kostymy jsou pro nas docela hodné dulezité. Minimalni naroky ale nejsou nijak prehnané. Pokud
zacinate, staci S procist navody na stréankach, poradit se na féru, venovat trochu c¢asu vyrobe a budete mit
kostym, kterym na B5A ostudu neudélate.

Kupovat nebo vyrabét?

Odpoved’ natuto otazku rozhodné neni jednoducha. Pokud vynechame slozitéjsi véci jako kvalitni

kovarinu, boty atd. které si je malokdo schopen vyrobit doma, musime si rozdglit hrace do nékolika skupin

Prvni skupinou jsou ti, ktefi za¢inaji — pokud za¢inéte, nevahejte a vyrabéjte jak to jen pajde. Jediné tak

pochopite, co ma jakou hodnotu a jediné tak poznate, kam se zaradite pozdgji. Moc toho nekupujte — stejné
tomu ted” moc nerozumite a Sance, Ze koupite n¢jaky povl je vysoka. | kdyZ u jednoduché helmy se toho snad
moc zkazit neda...

Pokud jste prekonali zagétecnickou fazi plnou bezbiehého nadSeni, zjistili jste, Ze spadéte do jedné ze

¢yt skupin zkuSenych remeslniku:

a) Jsteti, ktefi jsou Sikovni a maji dost ¢asunato si s kostymem vyhrat. Pak je pro vas vyroba
kostymu bgjecna relaxace, vrcholné potéseni a skvély program naletni dovolenou. Tedy
vyrébéjte, co to jen jde! Jediné co vas omezuje jsou moznosti vasi dilny (v panelaku si
kovérnu prosté neudélate).

b) Sikovni celkem jste, ae ¢asu je po &ertech mélo. VétSinou proto, Ze uzZ pracujete a prosté
nemate ¢as travit celé dny v dilné. Pak vyrabéjte co vam jde dobie arychle a bavi vas to.
Zbytek nakupujte. Budou to mnohem vétsi nervy, protoZe kvalitafady remesinika je ...
vSelijakd, ale co vam zbyva Hodné zde hrgje roli jednoduchy propocet: ,, Budu to vyrabét 20
hodin. Za tu dobu si vydélam 2000,-. K&mosS mi to vyrobi za 1000,-. Tak pro¢ bych to vyrabél
j&, kdyZ mé to nebavi?*

C) Byli jste diagnostikovani jako notoricka nemehla a dostali jste soudni piikaz nepribliZzovat se
k dilné na bliZze nez 50 metri. BéZte nékam pracovat a nakupuijte. Uptimna snaha je fajn, ale
pokud jsou produktem upiimné snahy n¢jakeé stvirnosti, vasi-kamaradi jisté oceni, kdyz si ten
kostym radSi nechéte udélat od nich, nez aby se na vas museli koukatJ.

d) Jste nemehla ale bydlite v regionu s 20% nezaméstnanosti a jesté studujete stiedni (popripade
jiné vrazedné kombo), takZe prace ani penize prosté nejsou. Pak je tieba zatnout zuby a ucit
se byt Sikovny. Na zagétku to bude trochu Unavné, ale schopnost usit tuniku neni jako mit
hudebni sluch —da seto naucit. Nejdalezitéjsi je se ptat a pté. Neexistuje skoro zadny 100%
zaruceny zdroj informaci. Vzdycky si seZeite vice informaci z riznych zdroja aty
porovnavejte. Davejte piednost ovéienym postupam — ,, Tuhle zbroj mam délanoutakhle a uz
mi funguje 2 roky, koukej jak furt vypada jako nov&' je rozhodné lepsi nez ,, Kamarad tikal,
Ze mu jeden znamy fikal, Ze by to pry mohlo jit takhle. Co mysli§, mohlo?"
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Naroénost a kvalita kostymu

Naro¢nost a kvalita kostymu jsou dvé zékladni vlastnosti kazdého kostymu, které spolu kupodivu zas
tolik nesouvisgji.

Naro¢nogti rozuméjme to, kolik ¢asu a penéz musime do kostymu napumpovat. To, Ze je kostym
naro¢ny neznamena, Ze bude kvalitni, nebo pékny. Kazdy rok pii schvalovani kostymi placu nad tim, kolik
préce a surovin nekteri jedinci vénovali vyrobé véci pringjmensim o3klivych a nefunkénich. Na druhou stranu
kdyzZ se zadaii...

"

www.tajemno .net

V&echno délano doma. ..

Kvalitni kostym je takovy kostym, ktery presné a jasné ztvariuje postavu, za kterou jedete a je zaroven
pekny alibivy. Pri vyrobé kvalitniho kostymu jsou dilezité nasledujici véci — celkova sladénost, doireSenost
vSech detaili, volba vhodnych materialt.
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Trpadici kusisnice je priklad neprilis narocného ale hodne povedého kostymu — kéapé, tunika a kalhoty —
3 velmi jednoduché kusy obleceni usité za odpoledne (zde hodné déla volba peknych latek—vina a len -
v prirodnich, uveritelnych barvach — srovnejte s pokusy nabarvit prostéradlo Duhou). Fousy jsou taktéZ nato
tata a jediné drazsi veci jsou Zelezny klobouk a boty. Pokud neméte a cheete Set7it, boty se daji nahradit
kanadami zamotanymi od kotniku nahoru do kusu hadru ¢i kiize. Helmu nahradite vycpanou ¢apkou, ktera
stejné pod helmou musi byt (a helmu si nadelte tieba k Jeziskowi)..
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Skretl tahouni jsou ukazkovym prlkladem prosteho ale velmi povedeneho kostymu Ukazu1 med
spolecne — dobry make-up, nabarvena helma z jekoru, sukné z hadri ¢i kusi kiize, misto rukavic ofacovana
ruka, na nohou kanady zabalené v hadrech, pekné zbrane ladici s kostymaﬂ Zavesy z tlusté kﬁiejsou jediné
trochu draZSi na material. | tak je rozpocet na tento kostym mensi, nez na kolik wyjde vetSinu hracii vikend
straveny na B5A.

Co ho ¢ini tak dobrym? Jsou dotaZzené a domy3lené do detailu — tak jako maji kluci make-up dokonale
vaude a nekoukaji jim nenabarvené kouty, tak na jgich kostymu nenajdete Zadny neokostymovany prvek — Zzadné
kecky, Zzadné moderni hnusné svitivé |atky (no dobre, az na rozliSovakyJ ), jgich zbrane nejsou klacky obalené
Powertapeou. Moderni na sobe maji mozna tak spodni pradio a ponozky.

Kvalitni kostym nemusi byt viitbec naroény. Naopak na kazde bitvé potkate naroéné kostymy,
které jsou opravdu Spatné!

Klad'te proto duraz na

- vyieSeni vSech ¢asti kostymu (obvykle nezvliadnuté jsou — kalhoty, obuti; rukavice,
ZBRANE, spodni vrstvy obleseni (mikina pod svrchni tabar atp.)

- vhodnou volbu materidli — koZenka a nalakovana kuze vypada osklivé a kazdy to
poznd, prostéradla po nabarveni doma maji mimoiadné vyblité barvy, umeélé latky,
plastik

- detaily na kostymu — suchy zip, druky, zipy, plastové piezky atp. jsou Spatné.
Pochromované sedlérské nyty nebo kovani jsou produkty technologii 20. stoleti. Pokud
to jde, pouZzivejte klasické zelezné nyty. Podobné napiiklad nepouzivejte Srouby a vruty
pii vyrobe &ita.

Prvni Gvahy

NeZz vezmeme do ruky tuzku a papir, dokonce jesté driv, neZ se zaéneme piehrabovat zevrubné ve
fotografiich nainternetu, musime si fici to nejdulezitéjsi — kym chceme byt? Koho mé kostym predstavovat?
Aby byl kostym co proto, musi to byt kostym nékoho konkrétniho — tedy nikde ne ,kostym skieta“ nebo
.kostym elfa* (nedej boze , kostym za dobro“). Vytvoite s v hlavé piedstavu postavy, za kterou chcete na akci
jet, i kdyZ to je jen ,pouha* bitva a kostym navrhnéte podle toho.
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Pri tvorbé postavy berte v ivahu 2 zékladni faktory — co by se vam libilo hrét a co jste schopni ve
vymezeném ¢ase a s vymezenymi financemi stvotrit (takZze pokud je bitva kam chcete jet uz zatyden avy jste
bez koruny, dost se vdm zuzuji moznostiJ).

Pokud jde o va3i roli ve hie — udélejte se jednoduchy rozbor — za jaky nérod cheete jet? Cim cheete
bojovat? Je to chudak, nebo bohac? NadSeny vojék nebo zbabélec, kterého sebrali verbiti, kdyZ Sel zrovna od
hospody k hospodé? Atd. Staci par strucnych charakteristik. Pak kouknéte do redlii daného naroda, oboji
zkombinujte a méte jasno.

Ted’ taméné piijemna cast — co zvladnete vyrobit. Nebud'te megalomani — pokud zaginéte skoro z nuly,
vyroba hustokostymu megadrti¢e v tuné zbroje vam zabere s neomezenym piisunem penéz minimalné pal roku.
A neomezeny piisun penéz vétSina z nas nema... Takze pékné pozvolna. Zaginat doporucuji s kostymy
lehkoodénct a hadréki (skieti ¢ététe , lehkoodenci” J). Natakovych kostymech si totiz miazZete dovolit délat
jednu chybu za druhou. Palka z nich totiz nebude vadit a ta druha ptijde snadno opravit, nebo nahradit. Pocitejte
totiz stim, Ze zejména z pocétku se vam darit prosté nebude. Ale nevédte hlavy! KdyZz budete vyrabet tieti verzi
dané ¢asti kostymu, uz bude bezpochyby geniélni.

Zacali jste Sit naruby? Uz mate piilku uSitou? A vas steh v ruce je navic naprosto asymetricky,
nepravidelny a viibec priSerny? A jedete za skiety? Nebo za ¢lena 13. pluku Esgarothské Méstské milice
sezbiraného z nejvetsi Spiny Esgarothu? A v cem je tedy problém— tak to bude naruby a kiive!

Jeste palcivejsi je tento problém ve chvili, kdyz se dostaneme k tém ¢astem kostymu, které byste chtéli,
ale jsou drahé na material a vyrobu, popiipadé je musite jesté draze kupovat. Pokud zaginéte, sotva tusite co je
dobré a co ne, co vlastné potiebujete. A usit néjaky nesmysl z latky za 2000,- je tak snadné...

Zakladni fungovani kostymu

Jsme tedy ve fazi, kdy vime, za koho chceme na bitvu jet ajakeé jsou asi nase vyrobni moznosti. Ted’ je
tieba se zamyslet nad tim, co to ten kostym vlastné je a z ¢eho ma byt.

V&8 kostym vam musi umoznit stravit celou hru pohodiné jen v ném. Musite byt schopni ho odleh¢it
Vv pripadé nesnesitelného vedra, v zimé vam v ném nesmi byt kosa av desti se v.ném nesmite rozpustit.

Kvalitni kostym vas zahigje i v nepiiznivém pocasi.
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Horko — Horku ¢elime poctivym vrstvenim nekolika ¢asti kostymu. Rika se, Ze kdyZ si svliknete
kostym, mel by pod nim byt dalSi kostymJ. A je to pravda a neni to nic ndro¢ného ani téZkého. Prosté nenoste
pod zbroj atp. mikinu ani tricko, ale pékné si usijte tuniku, nejlip ze Inu nebo smési Inu a baviny (vypadato
nejlépe). A jste za vodou — aZ bude nesnesitelny hic, stanete se z téZkoodénce lehkoodéncem. Jen si
nezapomenout odecist bonusy za kostym a zbroj;-). Pokud tuniku nebo koSili mit nebudete, budete muset chodit
svleceni a prezbrojite z téZkoodénce na exhibicionistu s masochistickymi sklony.

Zima — Zime ¢elime prekvapive teplymi vrstvami. Hned se nabizi poiadny plast’ — ten se nicméné hodi
jen k ohni&ti, nebo na zachumlani pii pauze na vyléteni v pevnosti. V boji je zcela nepouzitelny.

Mnohem lepsi jsou dalSi tuniky nebo kabatce z tlusté teplé |atky — idealng z tlusté viny. Pouzit se dai
tieba dyftyn (ktery je levnéjsi, ale zradi vés, jakmile zaprsi — sgje vodu a §patné schne). Takova vinénatunika
matu vyhodu, Ze je sttih skoro stejny jako natuniku spodni, takZe usettite préci s vymyslenim. Nemluveé o tom,
Ze usit tuniku je velmi jednoduché.

Pro naSe bitevni Ucely je idedlni otdzkou ieSeni problému se zimou (ai destém) proSivana nebo
vycpavana zbroj — pokud si vyrobite proSivku ze 3 vrstev vojenské deky a néjakych Inénych pléten na rubu a
lici, zima vam rozhodné nebude, vodu moc nenasajete, a mate skvély kus kostymu, ve kterém budete nejen jak
vojak vypadat, ale jako vojak budete i chraneény skutecné funkéni zbroji. Navic mate skvély zéklad pod
Zeleznou zbroj. Nevyhodou je pomerné velka pracnost.

Dést’ — Dést’ je nejblbéjsi. Pokud neni piiliS velka zima, dodava dést” boji spravnou depresivni
atmosféru. Tu s vychutnéte ale jen v piipadé Ze vite, Ze ve vaSem dobie postaveném nepromokavém stanu
maéte suché pirevieceni !

Dobréafinta, ktera ale neni viibec stylova je Moira ¢i jiné funkeni prédlo, které higje i kdyZ je mokré. 3
vrstvy Moiry a navrch miZete mit pomeérné promokavy kostym. Z moiry ale nesmi byt nic vidétJ.

Nejlepsi je ale mit nepromokavy kostym. Proti vodé chrani kiiZze a vina. Dobra je képé pres ramena —ty
jsou totiz vystavené nejvétSimu naporu vodu a nejvic promoknou. Mit ve vybavé dobrou koZenou ¢i nejlépe
vinénou képi a pod ni vinénou tuniku maze byt k nezaplaceni.

i 520 : T = s
Chétra naviecena ve vine s kdpemi pres ramena — kluci usati vedi jak se chranit pred neprizni pocasi.
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Zakostym rozhodné nelze povaZzovat to, Ze si obléknete civil (typicky mikinu a kapsace) a pies né
prehodite obdélnik latky s dirou nakrk (jako Ze varkog). To je civil s hadrem kolem krku, ne kostym.

Prvni skici

TakZe uz vime, kostym koho chceme, jak by mél fungovat a kolik mu jsme ochotni obétovat ¢asu a
penéz. Ted’ nastava ten spréavny okamzik, kdy oteviete vade tajné archivy inspirativnich fotografii a rozkliknete
internetovy prohlize¢ a zaénete hledat néco, co by se vam tak hodilo/libilo.

Rozhodné nepohrdejte studiemi o oblékani, ¢i vyzbroji a vystroji v n&jakych historickych epochéach.
Odev acésti zbroje vzdy musi tvorit dohromady dobie fungujici celek. Musi davat logiku. A jen tak na koleni
bez zkuSenosti tohle nikdo nedokéze vymyslet. Historie je zkuSenost, ktera je pro nas nedocenitelna, protoze
udélala uz vechny chyby zanas a my se ted’ o ni mazeme jen ucit. Obzvlasté to plati pti navrhu zbroje. Drtiva
vétSina fantasmagorickych zbroji z pocitatovych her a z filmu je ve skuteénosti Uplné k ni¢emu — ba co vic — je
zcela nepouzitelné pro pohyb a bo;.

Uvedeme si dva exemplérni pripady:

Rohy na p¥ilbé — neexistuje jediny dochovany exemplar helmy s rohy uzivané ryze k boji. Nejsou ani naznaky
informaci, Zze by néco takového kdy existovalo. Existuji dochované helmy srohy, ale jde vyhradné o helmy pro
rituéini, etc. ucely, které nemaji zadné vyznamngjsi bojove vyuZziti.

Pro¢?

Zkuste si s rohatou helmou probéhnout lesem a pak se vrhnout do bitevni viavy. Pokud si nezlomite vaz
kdyz se vam roh chytne za vétev, zZlomi vam ho neptitel, ktery vam do rohu sekne.

ProtoZe jsme ale preci jen hloubavi nadSenci, vime dobre, Ze ony nebezpecné viastnosti 1ze castecne eliminovat.
Rohy, bodce, chocholy atp. nesmi prredevdim tréet moc do stran. Jsou li jgjich rozmery decentni, mame pomeérné
Sirokeé pole k vyrradeni se v ndvrhu. Na fotce vidime dalSi z fint — rohy netr¢i do prostoru ale obtaci se kolem
hlavy. V boji a pohybu pak prilis nepirekdZi. Podobné je relativne neSkodny prvek tréici vzhiru z vrcholu helmy.
Hlavné se vwyvar ujte tvarii podobnych zpétnym hackiim.
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Ob¥i nékréniky aramena — Pogtavte serovng, do pravé ruky vezméte pravitko alevou natahnéte vzharu.
Ted’ pravitkem zmeite kolik mista méte mezi pazi a krkem a mezi pazi a hlavou. Hodnoty si poznamenejte.
Ted’ predpaZzte ob¢ ruce a nechte s zméfit, kolik mate mista na hrudi mezi pazemi. Hodnoty si opét
poznamenejte. A ted’ se zamyslete, popiemyslejte o pohyblivosti aieknéte co je asi Spatné natomhle obrazku:

Jaky tvar a rozmery musi mit nakrcnik nebo zbrj na ramenou, aby se v nich dalo hybat vidime ti*eba zde.
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Pokud navrhujete ¢asti kostymu, zejména zbroje, dobie prostudujte, co podobného kdy v historii bylo a
k jakym ucelum se to uZivalo. Kyrys vam musi umoziovat se piedklonit. V helmé se musi dét dychat a musi
z ni byt vidét. Suknice vam nesmi zabranovat v tom si sednout. V&S konecny navrh mize byt naprosto
fantaskni, ale musi odpovidat lidské anatomii a nejefektivnéjSim zpasobe jak si pohlidat tento faktor je pravé
peclivé studium toho, co funguje. Piln¢ studujte rizné inspirace, ale mgjte stdle na paméti, Zze vy, narozdil od
animakai, nejste natahovaci.

Definitivni pomackou pro rozhodnuti, ktery kostym je realizovatelny a ktery ne jsou funkéni modely 1:1
— nevite jestli se da v takové zbroji hybat? — udélejte st model ze ¢tvrtky a uvidite sami.

A v situaci, kdy se prehrabujeme tunami raznych fotografii a obrézka opustime anonymniho hr&e a
zatneme sledovat osud dvou imaginarnich budoucich valec¢nika.

Navrh kostymu
Pribéh prvni — state€ny vojak Esgarothsky.

Albrecht Kejda zvany Pidémunda se rozhodl vyrazit na BSA 2009. Po bedlivém nastudovani vsech
dostupnych informaci se rozhodl vyrazit za hrdinného obrance meésta Esgarothu. Po podrobném procteni realii,
shlédnuti fotek z psedchozich rochiksi a prozkoumani obsahu své sk#nés kostymi usoudil, Ze je t/eha zadt od nuly.

Rozhodl se neklast si pAlis vysoké naroky a rozhodl se stat 7adovym p&Sakem Esgarothské M é&stskeé gardy —
2.pechotni pluk marsala Aarbyho. 2.pluk jsou blatoslapové — jsou tou ménéhonosnou dsti Esgarothské M éstské
gardy, ale co ji chybi na vypiglovanych fr&ach, to dohani zaezy na Stitech. Je dlouhodobédislokovan u severni
hranice statu, kde jsou jeho jednotky vystaveny permanentnim Utokzm Naurrakurskych jezdcai. Jde proto o jedny
z nejzkudengSich muZ i v Esgarothské armadé Nemaji sice nejlepsi krejdf a u stolu dokaZi pouZzivat jen jednu
vidlicku, ale umi si sakra dobz kryt zada kdyZ jde do tuhého.

Po pedivém studiu rziznych fotografii se rozhodl se volnéinspirovat evropskou historii. Pro Esgaroth mu
p7ijde spravné nejvhodnési obdobi (velmi zhruba) prvni polovinu 15. stoleti, kdy evropska bojistéovladali p&Saci a kdy
tezka jizda obrnenych Slechticai schytavala celou 7adu poraZek. Tedy obdobi které meize zacdnat husity a koncem
stoleté valky. Pidemundovi se navic libi, Ze k tomuhle obdobi je na internetu k sehnani hodnéinformaci a obrazk .

Nejprve si-Pidmunda zache planovat, dm byli muZi marSala Aarbyho asi vyzbrojeni a vystrojeni. Chce
bojovat tva#d tvara jeho vysnénou halapartnu mu zakazuiji pravidla B5A. Pro prostého p&Saka mu prijde jednoznaché
vhodn4si Stit, za kterym se maiZe poradnékryt psed naurrakurskymi jizdnimi stzelci. Kulaty mu pripada moc
vikingsky, voli proto mensi prohnuty erbovy Stit, potaZeny platnem. Na Stit musi vymyslet néaké dobré malovani.

N &o jednoduchého ale U elného. Léka ho tieba psedstava prostého nabarveni bilou nebo modrou barvou a na ném
jen v rohu znak 2. pluku (berani hlava - podle povahy dastojnikai z rodiny Aarbyi - Zluta na modrém poli) a dslo
roty, nebo néco takového. Nekde na fotkéach vidé Stit potaZeny reznym platnem, které je jen prilepené D3 disperznim
lepidlem na p#eklizkovy korpus.. To taky nevypada Spatné. S vyse zminénym decentnim malovanim moZna dokonce
nejlip.

Ted’zbrari. Mecje na ng moc vzneseny, k p&Sakovi mu vic sedne négaka jednob#ita sekera nebo kladivo.
Pidemunda dobze vi, jaka je hloupost uchylit se k fantasy nesmysinym palicim s bijakem velikosti mensiho sudu.
Dob# se proto inspiruje na strankach http://kazi.webz.cz/wagner/ a velikost bojového kladiva voli s rozumem. Kdyz

//////

Tedco na sebe. Zaklad je jasny — kalhoty a tuniku. Tuniku zvoli lehce pArodni. Sehnal ve slevépékny len, tak
uz Sije. Len vypada obecné nejlépe a dost vydrzi, takZe z ného mé piciemunda radost. VVhodné provizorni kalhoty
sehnal v sekdd za 40K ¢& péknév tmavé barve, aby nebyli moc ndpadné. AZ bude mit trochu casu, udéda si kalhoty
nebo nohavice s jednou nohavici zlutou a druhou modrou. Libi se mu to vic. Na to ted’ale nejsou penize a cas. Tuniku
udéa deldi, nad kolena a obuti udééa négak vysoko, asi pses &rné kanady onuce pod kolena stazené kozenym 7menem.
Malo prace a z kalhot nebude videét skoro nic a z kanad jakbysmet. St7ih na tuniku si nasel na
http://www.curiavitkov.cz a skvéle se mu osveddl.
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Pidcmunda v tunice a kalhotech.

A ted’stoji pred nejteZsi casti. Jak svého p&Saka obrnit. Aarbyho péSaci urdté zbroje mit musi, ale na druhou
stranu to jsou Vojaci prevazné z chudych rodin. Navic je na nékladen pozadavek na vysokou mobilnost. 30km
zrychlené psesuny za jediny den jsou jejich dennim chlebem. TakZe zbroj musi byt, ale musi byt lehka a decentni. Libi
se mu prosivanice. Idealné splrije jeho predstavu zakladni lehd zbroje. Casem ji bude maci doplnit i négakym Zelezem,
az bude mit trochu nadet7eno a ngake kontakty na slusné kovaze. Neni si ale moc jisty v kramflecich, kdyZ prijde na
jeji Siti, Vaha a nakonec se rozhodne takto:

Nejlepsi dojem udéa prilba — vsichni s pAlbou, koho vidé, vypadali jako vojaci. Bez prlby to neni ono. A pod
prilbu patA vycpavana capka — batwat. Po#Adi si ngakou jednoduchou pilbu a usije si pod ni batwat. Na tom si
osahd, jaké to je it ngakou proSivanou st zbroje a uvidi se. Materialu se na tom moc zkazit neda.

Po obhlidce rsiznych fotografii, chvili vaha mezi Slapem a kloboukem a nakonec se rozhodne poAdit si Zelezny
klobouk, ktery se mu libi vic. Cenoveévychazi dost levné, hodi se na danou dobu a s trochou Stésti se bude pohybovat
kolem 2 tisic. JeSté Ze ma narozeninyJ. Mezi tim koumd, jak ma vypadat ten batwat.

Nejprve si projde klicové stranky — Curii Vitkov - http://www.curiavitkov.cz/valka23.html , forum na
www.livinghistory.cz , na Kostym.cz se podiva, jak se Sili jednoduche dvoj- a trojdilng cepce
http://www.kostym.cz/Cesky/V11_09_01.htm (psitom si nezapomene jen tak pro inspiraci projit ukazky
dochovanych odévii, aby si rozsisil obzory) a nezapomene se kouknout na www.kompanie.cz do sekce
Galerie/Vybaveni/Inspirace. Dojde mu, Ze na batwat opravdu neni Zadna extra krejcovina a rychle s epusti do prace.
Neni moc co zkazit.

ZKkusi tedy prvni pokus. Ten bohuZel dopadne $patné Batwat je p#lis maly. Daruje mamince nepovedeny
batwat deklarujice, Ze ji usil ch-apku na nadobi, zato, Ze mu koupila helmu a zadna §it znova. Na druhy pokus to uz
vyjde jedna baseri a Pidémunda usoudi, Ze prosivku by snad mohl zvladnout. JeSté nejsou ani vanoce, casu dost.

Nejprve shira informace.Dost uz vi z www.livinghistroy.cz , www.kostym.cz a z Curie Vitkov. Pékny navod
v anglicting najde na
http://fc97.deviantart.com/fs35/f/2008/303/d/3/How_to_make armour padding_by Noctiped.jpg a né&o malo
inspirace najde i na http://www.gewandungen.de/anleitungen/gambeson.html . Da tedy dokupy st7ih a zache shanét
material. Na radu zkusenych borcai zvoli vycpani ze 2-3 vrstev zelené vinéné vojenské deky (v armyshopech za par set
korun). Jako spodni vrstvu zvoli p#jemny jemngsi len a jako vrchni vrstvu pouZije cca 2 vrstvy silného Inu. Sit bude
ruené, silngsi bavinkou.

Prosivku zvoli bilou s pevné pAdeéanymi rukavy (jeste aby se paral s ngakymi frajesinkami, kdyz ani nevi,
jestli to dosije) a dlouhou kousek nad kolena. Je to tvrdy boj ale s radami zkuSenych borcs z internetu v rukavu to
nakonec zvladne. Aby kostym nebyl tak suchy, doSiva si na prsa ,Stit* z modré latky na kterém je ze zIluté latky nasita
berani hlava — znak 2. pluku. Pidémunda jasa. JeSté ani nezacalo prihlasovani a uz ma superepesni kostym.

Nadsen svym uspéchem rychle doladuje detaily. V néakém kutilovi na Florenci si sezene par kusi silné hnédé
kiize. Udéa si z ngj opasek a malou brasnu. Chybi mu ale pezka. V kutilech nejsou p7ezky nejlevnési, navic vypadaji
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vsechny moderné. Pidiémunda je ale bystry, vzpomene si na legendu o tzv. ,Tusiakové prezce” a ze dvou hzebikai si

s pomoci klesti, kladiva a sveéraku udéla jednoduchou psezku. Pozdéi trochu lituje, Ze nepouZil navod z
http://www.florentius.com/buckle.htm - to by jiste zvladl taky. Z brnénského http://www.sedlarstvi.cz si po#Adi do
200 K¢ cerné koZené rukavice epes rares a uz ho zadnaji chytat roupy — jak kostym jeSté vylepsit? Trochu zbroje by to
chtélo. Tohle budou mit vaichni co si p/ectou navody na B5A.cz.

Rozhodne se, ze zbytksi dek a nové latky udéat vycpavany limec. St#ih si jednoduse domysli, inspirovan
képemi a proSivanicemi — zaklad je elipsa, jejiz tvar si pediveé vyzkousi na papirové makete 1:1, ke které prisije limec,
ktery je za krkem trochu vys3i (opet vSe vyzkousi na prototypu z papiru).

Na vycpany limec (udéal ho kontrastnév jiné barveé— le¢modrou zrovna nesehnal) se pak rozhodne dodat
néakeé to Zelezo. Nechce znovu investovat velké penize do kovaz a cekat nekolik mésica, neZ bude jeho zakazka
hotova a rozhodne si uplést si-krouzkovy limec. Podle navodu z Curie Vitkov zkusmo vyrobi par kg krouzkz z cerného
dratu (psitom se dozvi, Ze cerna ocel je termin pro obyéjnou ocel bez povrchovych dprav a Ze rozhodné nema cernou
barvu) a uplete jednoduchy kus pletiva a ujisti se, Ze pleteni krouZzki je opravdu Silena prace. A ma hotovo.

Pideémnuda je spokojen. Jediné, co ho znervozriuje, jsou onuce, které se mu rozpadli uz psi foceni. Ty musi
opravit.

JeSté zbyva trochu casu. Penéz ale moc ne. Tak ze zbytk latky usije fusak na velkou l&hev na vodu, aby nepil
trapnéz viditelné PETKy a trochu upravi jutovy pytel co naSel doma, aby mél v &em nést vodu a jidlo na bojiste.
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Zhyva se zabalit a vyrazit. B5A 2009 uz c&ka. Na to v roce 2010 si po#Adi lepsi boty, kalhoty a doda trochu
Zeleza. KdyZ zbude cas, urdtesi posAdi cutoru pses rameno, protoZe zjisti, Ze jinak behem bitvy umze Zizni.

R T o

Pidamunda ve vylepsené verzi kostymu. Po#idil si boty a hez §tit. K tomu platova ramena a vinenou kapi.
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"~ Takhle vypadé obrnéni pod cernou Kapi,

Pribéh druhy — €len Throqusharskych drancifa.

Vilik Chlupisek zvany Kemr se rozhodl vyrazit na B5A 2009. Po bedlivém nastudovani viech dostupnych
informacf se rozhod| vyrazit za nemilosrdného sketiho dranciz ve sluzbach Throqusharského duruba Sagrata. Po
podrobném procteni realii, shlédnuti fotek z psedchozich roaniks a prozkoumani obsahu své sk#nés kastymy usoudil,
Ze je tieba zadt od nuly.

Na néakého przizkumnika se Kemr neciti, tahat tuny plechu taky nechce. Stava se proto denem kmene
Doruth-Ghaashu, ktery ovlada nékolik rot 4. divize Forzunk. Nastupuje k 7. mauburku (oddil asi 100 skst) a stejné
jako ostatni denové divize je vyslan napadat osady a opevnéni na severozapadnim okraji Temného hvozdu. Osady
obyvaji z casti elfové, z casti lidé, a cela oblast je oficialnépod kontrolou elfiho krale Thrainduila.

4. divize je podobn¢jako v psedchozim pApadé radovou jednotkou. Je jednou z nejvétSich divizi
v Throqusharské armadé's velmi riznorodou vyzbroji a vystroji. Tvo# zcela samostatné fungujici celek pod pevnou
vladou sark-aaga Kraaga, odpudivého shrbeného sk#ta se zvlaste tuhym kosinkem a pekelné rychlou Savli. VIadne
své divizi uz mnoho let, coZ je v Throqusharské arméadé d«kaz opravdu mimo7adnych schopnosti.

Muzi 4 divize fasuji zakladni vyzbroj a vystroj z erarnich sklads, nicménéjen ve velmi omezené miz a spise
mizerné kvalité (tj. skoro nic). Jsou jednotkou s neustalym kontaktem s nep#Atelem, tudiZ je brano za samozejmé, Ze
kdo je schopny, lepsi vybavu si nékde urve a Throqushar udet# a kdo si nic neseZene, je slaboch a umqe a tudiz
nepotzebuje Z&dnou extra vyzhroj.
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Kemr se rozhodl postupovat p# vyrobépqesnév duchu obvyklého pAbehu. Vyrobi si jednoduchy zaklad
s négaky ,erarnim“ obrneénim a to bude postupné doplnit metodou ,.co se kde namane®.
Vezme tuzku a papir a pise si seznam:
Tuniku - p7ece musi mit néco vespod.
Kalhoty, aby nedélal ostudu
Boty
Silikonovou Skrabosku (skvéle vypada a zda se byt primitivni na vyrobu)
N éakou vyzbroj a je to.

A aby nebyl jen tak hadrak, pise si hned do prvniho seznamu jeste druhou vrstvu obleceni — nejlépe négakou
prosivku.

A dé se do vyroby. Nejprve tunika a kalhoty. Nakoupi latky — nejlépe len, & smésku Inu s bavinou - a hrubym
stehem spichne zaklad. Neni uplnéblby skzt, takZe si promysli, co déla, ale taky neni Gplné pedivy, takZe vysledek
jeSte parkrat p#esije. Pro tuniku zvoli tmaveé Sedivy len. USije tuniku po zadek s dlouhym rukavem. Idealnév trochu
jiné barvé/latce neZ jakou pouZije na kalhoty. St#ih najde na http://www.curiavitkov.cz .

U kalhot ma trochu problém. Chtél by je z néake silngsi latky, ale vhodnou za rozumnou cenu seZene jen
v od7ezcich po. malych kusech. Nakonec se nenecha zahanbit a latky spichne z obou latek, z vice mensich kusz. Kdyz
se nevyzna ve strihu kalhot, obkresli své oblibené dZiny nebo maskéce. Misto zipu pouZije na poklopec dzevené
knofliky (nejlépe vlastni vyroby), nebo prosté Snerovani. S Sitim se moc nepése, stehy priznava a pro vétsi rychlost to
bere rovnou bavinkou, dlouhou jehlou a hodné hrubymi stehy.

Ted’boty. Nejprve vazneéuvaZuje o krpcich - Navod na krpee najde na
http://www.livinghistory.cz/modules.php?name=News&file=article&sid=45 . Nakonec se ale rozhodne pro
pseudoskorné— neni si jist v uZitnosti krpeii (by £ casem pozna, Ze se mylil). Z odezk Kiize, které si koupil castecné
v ngakeém kutilovi a d@stecné vytrhal ze starsich kozenych bund ze Second-handu usije pseudoskorné, podle navodu
na www.b5a.cz . Dba pritom, aby to, co koupi v sekdd, byla opravdu kiiZe a aby nevypadala jak z vybaveni sado-
maso salonu.

Zhyva mu posledni cast oblecni — tenka proSivka. \V tomto sméru se citi dost nejisty ale zato je odvazny. Po
nékolika pokusech a postupném seSivani nepovedenych casti vytvo# jakeési jednoduché vycpané kimono s kratkymi
rukévy. Jako vyplsi pouZil nekolik vrstev staré vojenske deky.

Ted’se na sebe diva do zrcadla a 7ika si, Ze to neni ono. N gak si toho sk#eta nevést — chybi Skraboska, to je
jasné, ale jeStenéco jingho...

Pak to vidi — je moc dsty a novy. Vezme tedy své usité veci a parkrat s nimi vydrhne v dilnéhlinénou
podlahu, protsgpe v kyblu s trochou zrezlého Zeleza a vselijak jinak zasvini. A sk#ti patina je na sveétél

Zbyva tedy posledni krok — SkraboSka. Zde nehodla experimentovat a jde se zeptat zkusenych — prohlédne si
skseti forum BOT na forum.snaga.cz a dasledné se #di osved enymi principy. Masku nakonec nabarvi suchymi
malizskymi k#dami a stejnymi si udéa i make-up — zaklad skzta hotov.
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Zaklad by byl. A dost dobry. Jen si do p#ASti bitvy zkusi se umpolackeé psezky a opasky.

ProtoZe ale na foru B5A vidd, co si pripravuje négaky Pidcmunda, probudi se z opojeni a zaéhe jednat, Nema-
li zdstat za ngakym Pidcmundou pozadu, musi Kemr svého skita négak obrnit.

Do helmy se mu zatim investovat nechce, tak se rozhodne obrnit si ruku, ve které drZi zbrari (bojovat chce se
Stitem) a k tomu si chce po#Adit vycpany batwat a kyrys.

Po zkuSenostech prosivkou uz batwat neni problém. Tentokrat ho ale usije jako 2 vrstvy latky vycpané ovd
vinou koupenou t7eba na http://www.duhovyskritek.cz/ .

Pak nakoupi trochu Zeleza (v prodejné's hutnim materialem — koupi si tvz. &rny plech tsdy 10 xxx nebo 11
xxx podle nabidky dané firmy, v tlousze 1,5mm) a nzizkami na plech nejprve nast#ha nekolik pruhz plechu, které
nanytuje na kus kiize z ngakeého kutila. Vznikne mu tak efektni natepnik a zaroveri si tim nacvid préci s kovem.

Na tlusté ctvrtce pak dlouho ladi rozmery kyrysu. Nakonec vsadi na heslo —ménéje pro zacatek vice - a udéda
si jen decentni p7edni kyrys, ktery chytne na télo dvema &meny kAZem pies zada. Kyrys kove zaoblenym kladivem do
devéného Spalku, nebo jinym, osvéd enym zpaisobem. Dost rad najde opét na skzetim foru BOT, nebo na foru B5A.
Rady pro zkudengsi pak najde na http://kovarna.webzdarma.cz/ , http://armourarchive.org/ &
http://www.arador.com/ .

P7es bricho a rozkrok ho pak doplni carem kiiZe.
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(koZesina chlupem dovnit# sama namo#ena mosidlem na keZi. Zelezo
samozzejmeépekné zarezlé J.
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Kyrys s koZesinovym zav ésem
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Po dali navsteve fora BSA Kemr zjistije, Ze ho Pidemunda zase dohnal. To nemiize pripustit. Zeleza mu
zbylo dost a nasetsil trochu penéz. Dokove si dalSich nékolik kusii zbroje a koupi si helmu, kterou zkusi zarnit
(postupy opét zjisti na forech BOT & B5A).

Nakonec se bitva netiprosné p#iblizi a Kemr musi konstatovat, Ze tohle uZ opravdu musi stadt:

bude Upln¢jiny a mnohem lepsi! To si pistel Jako Ze se Kemr jmenuju!

Poznamka: Ilustraéni fotky nemusi v drobnych detailech odpovidat slovnimu popisu, tak nud’te prosim
tolerantni.

Chci podekovat Darkovi a Mardugmanovi za fotky, které pro tento navod nafotili a bez kterych by
nemohl vzniknout. Koukejte se jim odvdécit tim, Ze jejich kostymy jen slepé neokopirujete a pristé zase nafotite
néco vy, proné J.
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Zasvoleni k pouZiti fotek dékuji:

Melwen http://galerie.melwen.cz/v/fantasy/
Thief Aphraelovi http://www.tajemno.net

A samoziejmé Darkovi a Mardugmanovi.

Zakorekturu dekuji Melian a Julii.
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